ESTADO DE SANTA CATARINA
PREFEITURA MUNICIPAL DE SANTIAGO DO SUL
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO, CULTURA E ESPORTES
DEPARTAMENTO MUNICIPAL DE ESPORTES

CAPÍTULO I
DAS FINALIDADES

Art. 1° - Este evento estabelece as normas que regerão a 1° Taça dos Agricultores de Santiago Do Sul, edição 2014.

Art. 2° - É de competência dos membros do Departamento Municipal de Esportes de Santiago do Sul e Comissão organizadora, zelar pela execução deste regulamento.

CAPÍTULO II
DOS OBJETIVOS

Art. 3°
A) Oportunizar aos participantes uma competição atraente, possibilitando a prática de atividades que desenvolvam as habilidades entre os participantes de uma forma cooperativa e competitiva; 
B) Oferecer um dia diferente para as pessoas que impulsionam a economia do nosso município;
C) Confraternizar socialmente, construindo assim novas e duradouras amizades através da prática de atividades físicas por meio do esporte;
D) Promover a consciência corporal através do esporte pelas atividades desenvolvidas.

CAPITULO III
INSCRIÇÕES E COMPOSIÇÃO DAS EQUIPES

Art. 4° - Somente poderão participar da 1° Taça dos Agricultores, munícipes de Santiago do Sul que possuem bloco de nota de produtor, sendo residentes dentro do município. Filhos entre 16 a 18 anos poderão participar somente se tiverem seu próprio bloco de produtor e/ou que estejam com seu nome vinculado ao bloco de produtor dos pais. Filhos entre 12 a 15 anos poderão participar também mediante autorização dos pais, sendo assim se responsabilizando por qualquer situação que venha a ocorrer com seu filho (a).

Art. 5° - As inscrições deverão ser feitas na Departamento Municipal de Esportes (DME) e na Secretaria Municipal da Agricultura, até o dia 29/09/2014, possuindo em mãos o bloco de produtor para conferimento.

Art. 6° - A composição das equipes será através de sorteio dos inscritos em uma ficha geral.

Art. 7° - Serão compostas equipes conforme o número de inscritos.

Art. 8° - Para diferenciar as equipes serão usadas camisetas de cores distintas.

Art. 9° - As equipes conhecerão seus companheiros no mínimo 15 (quinze) dias antes, para facilitar o entrosamento e a organização da mesma. Ficará a critério das equipes colocarem no mínimo um capitão/responsável para se organizarem com relação às atividades realizadas. Cada integrante da equipe terá que participar de no mínimo uma (01) atividade e no máximo quatro (04) atividades

Art. 10° - O responsável/capitão da equipe ficará com o cargo de entregar a ficha de atividades preenchida, na data limite de 13/10/2014 no Departamento Municipal de Esportes para fins de conferimento, com o nome respectivo de cada participante para cada atividade, respeitando sempre o limite de atividades, descrito no item anterior. Também neste dia será realizado um congresso técnico com os responsáveis de cada equipe para definir os últimos detalhes da 1° Taça do Agricultor, a partir das 19h00min que será realizada no Departamento Municipal de Esportes (DME).

CAPITULO IV
DO PATROCÍNIO, ORGANIZAÇÃO E PREMIAÇÃO

Art. 11° - A 1° Taça dos Agricultores terá o patrocínio da Prefeitura Municipal de Santiago do sul e organizada pela Secretaria Municipal de Educação através do Departamento Municipal de Esportes (DME).

Art. 12° - A 1° Taça dos Agricultores acontecerá no dia 18 de outubro de 2014, com sede na cidade de Santiago do Sul.

Art. 13° - Serão premiados os participantes para cada atividade, medalhas para o 1°, 2° e 3° lugar de cada modalidade; todos os participantes serão premiados também com as camisetas que serão utilizadas no dia;

Art. 14° - Todas as equipes serão premiadas de acordo com sua colocação geral, sendo que serão contabilizadas as pontuações em cada atividade, seguindo esta ordem de pontuação: 1° colocado soma 10 pontos, 2° colocado soma 08 pontos, 3° colocado soma 06 pontos, 4° colocado soma 04 pontos. Lembrando que cada equipe terá uma planilha disponibilizada pela comissão organizadora para poder contabilizar suas pontuações,sendo assim o 1° colocado receberá 25 kg de carne, 2° colocado receberá 24kg de carne, 3° colocado receberá 23kg de carne, 4° colocado receberá 22 kg de carne, 5° colocado receberá 21 kg de carne, 6° colocado receberá 20 kg de carne e 7° colocado receberá 20 kg de carne, para fazer uma confraternização com sua equipe.

CAPITULO V
OBRIGAÇÕES DAS EQUIPES 

Art. 15° - Estar dentro do horário previsto para realização das atividades;

Art. 16° - Toda equipe participante deverá apresentar-se uniformizada a fim de facilitar a identificação e ordem do certame.





CAPITULO VI
DIREITOS DAS EQUIPES

Art. 17° - Ser informado de todas as modalidades, dias antes da competição.

Art. 18° - Receber a camiseta identificadora antes do início das atividades. Será entregue em mãos para cada participante pela comissão organizadora, sendo que cada um deverá assinar seu nome um uma lista após o recebimento da mesma, para fins de comprovação. 

CAPITULO VII
SISTEMS DISCIPLINAR

Art. 19° - Todo o atleta ou dirigente que agredir ou tentar agredir, moral ou fisicamente membros da comissão organizadora, fiscais, árbitros, atletas, adversários, mesários, auxiliares, deverão ser punidos pela comissão organizadora.

CAPITULO VIII
DAS DISPOSIÇÕES GERAIS E PROGRAMAÇÃO

Art. 20° - A 1° Taça dos Agricultores será realizada no dia 18 de outubro de 2014. As atividades serão iniciadas a partir das 08h15min, sendo que será realizado um congresso técnico com uma semana de antecedência com os responsáveis de cada equipe para finalizar algumas questões que sejam pertinentes a 1° Taça do Agricultor.

Art. 21° - A programação do dia será feita desta maneira:
- 08h15min: Abertura: Ginásio Municipal de Esportes;
- 12h30min: Almoço;
- 13h30min: Entrega de premiações;
- 14h00min: Início da festa de encerramento;
- 16h00min: Término. 


CAPITULO IX 
DAS ATIVIDADES

01 - Futebol de sabão:
Equipes definidas disputarão uma partida de futebol em cima de uma lona que receberá água e detergente para ficar liso. Será disputada apenas por homens. Poderão atuar 05 jogadores para cada equipe. Oito (08) minutos de jogo. Será definido por sorteio as disputas, quem perde esta fora, até que se defina 1°, 2° e 3° lugares.
Material necessário: lona, detergente, aguá.

02 - Serrar uma tora de mesma espessura com serrote de duas pegadas.
Em dupla com o serrote trazido pela equipe que compete,eles terão que serrar a madeira.A equipe que serrar a madeira no menor tempo será a vencedora e assim sucessivamente, lembrando que o tempo será cronometrado por um integrante da comissão organizadora. A prova será realizada por uma equipe de cada vez, até que todas realizem.
Material necessário: torra, serrote que será trazido pela equipe, cronômetro. 

03 - Arremesso do queijo:
Arremessar o queijo na maior distância possível.Com uma linha pré-determinada como área do arremesso. Será realizada uma equipe de cada vez. A equipe que arremessar o queijo mais longe será a vencedora e assim as próximas colocações. Será realizado por apenas um participante de cada equipe.
Material necessário: queijo, trena para medir a distância.

04 - Cabo de guerra:
As equipes com oito (8) componentes cada lado seguram uma corda e puxam para seu lado até passar uma determinada linha. Quem puxar a corda com os componentes da equipe adversária (todos deverão ultrapassar a linha) para seu lado primeiro será o ganhador. Serão definidos os confrontos por sorteio, que perde está fora, até que chegamos ao 1°, 2° e 3° colocados.
Material necessário: corda

05 - Acertando o peso:
Em sete (07) mesas serão dispostos sete (07)produtos diferentes comuns ao dia-a-dia de nossos participantes, com pesos e medidas diferentes, e eles terão que tentar acertar o peso de cada um, quem acertar mais próximo ou exato vence a atividade. Apenas uma pessoa por equipe. Os produtos estarão dentro de uma caixa, portanto ninguém poderá ver o produto antes da atividade começar. Cada equipe vai escolher uma mesa para tentar acertar o peso do produto.
Material necessário: Produtos, balança digital, caixas.

06 - Corrida em duplas com camisão e botas de borracha.
Com uma camiseta gigante onde entram dois atletas nela,os atletas deverão estar á postos na linha de partida,ao sinal de largada correm até a linha final. Todas as equipes vão disputar ao mesmo tempo a prova, quem chegar primeiro vence e assim sucessivamente.
Material necessário: botas de borracha trazidas pelas equipes, camisão.

07 - Corrida de carrinho de mão:
Um atleta carrega o outro no carrinho de mão até a linha de chegada, saindo de uma linha pré-determinada. Cada equipe deverá trazer seu próprio carrinho de mão. A prova será realizada por todas as equipes ao mesmo tempo, sendo que ficarão membros da comissão organizadora na linha final para determinar os vencedores.
Material necessário: carrinho de mão trazido pelas equipes.

08 - Porca e parafuso:
Um participante por equipe para realizar a prova. Encontrar a polca certa e parafuso certo e rosquear o mais rápido possível. Será realizado uma equipe de cada vez, sendo cronometrado o tempo por uma pessoa da comissão organizadora, a equipe que realizar a prova o mais rápido possível será a 1° colocada e assim por diante, 2° e 3° lugares.
Material necessário: porcas e parafusos diversos.

09 - Atletismo: corridas, salto em distância: corrida dos 100m, 400m, feminino e masculino e revezamento 800m misto, no revezamento deverá ser composta por dois homens e duas mulheres, alternando a ordem da corrida, começa um homem, mulher, homem e finalizando com uma mulher. Todos deverão correr no mesmo momento, saindo de uma linha pré-determinada, na chegada haverá membros da comissão organizadora para ver quem chega em 1°, 2° e 3° lugares.
No Salto em distância, será realizado por naipe, masculino e feminino. Quem obtiver a maior distância será o primeiro colocado e assim sucessivamente. A prova será realizada por uma equipe de cada vez.
Material necessário: cal para pintar as raias. Trena para salto em distância.

10 - Bocha 48:
Três jogadores de cada equipe, onde cada atirador pode atirar 08 bochas cada, soma-se a pontuação dos três jogadores, a equipe que somar mais pontos será a 1° colocada e assim por diante, 2° e 3° colocadas.Bar do abreu.

11 - Sinuca: 
Um participante de cada equipe, quem perder a partida será eliminado, as disputas serão divididas por sorteio no seu início, até que se defina 1°, 2° e 3° colocados.
Bar do abreu. 

12 - Cartas: canastra, truco e bisca: Estes jogos acontecerão simultaneamente, uma equipe contra a outra, sistema de mata- mata, quem perde esta fora, até que tenha disputa da final e do terceiro lugar.Pavilhão igreja, baralhos e mesas.

13 - Bocha Rolada:Será realizada em trio, sistema de mata-mata, serão efetuadas 03 jogadas por cada partida, caso ocorra empate será feita mais uma jogada para definir vencedor da partida. Quem perder está fora, até que se defina vencedor, segundo e terceiro colocados.Cancha do guarani.
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